Regulamin konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA

1. Postanowienia ogolne
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Niniejszy dokument okresla szczegdtowe zasady konkurencji LEGO® KONSTRUKTOR
EXTRA.

Konkurencja jest rozgrywana w ramach Opolskiej Ligi Robotéw. Adresowana jest
do uczniow szkot wojewodztwa opolskiego, zgodnie z regulaminem OLR.

Konkurencja polega na zbudowaniu i zaprogramowaniu wlasnego robota z klockow
Lego® MINDSTORMS® i wykonaniu zadan opisanych w regulaminie zawodow.

Zawody odbeda si¢ on-line za posrednictwem platformy MS TEAMS. Uczestnicy
zawodow nie muszg posiada¢ kont na tej platformie, aby w nich uczestniczy¢.

Szczegotowy harmonogram potaczen video zostanie przedstawiony na stronie internetowej
OLR z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.

Kazda druzyna zostanie powiadomiona z minimum tygodniowym wyprzedzeniem
0 sposobie logowania do platformy MS TEAMS.

Udziat w zawodach wigze si¢ z konieczno$ciag posiadania przez druzyny sprzetu
wyposazonego w kamere (komputer, tablet itp.) oraz dostgpu do Internetu.

W razie problemow technicznych zwigzanych z transmisja internetowa pojawiajacych sig
na zawodach Organizatorzy dopuszczaja mozliwo$¢é rozgrywania konkurencji
wykorzystujgc nagrania wideo druzyn. Decyzja taka bedzie podejmowana kazdorazowo
przez Organizatoréw podczas zawodow.

Druzyny uczestniczace w zawodach muszg dokonaé rejestracji elektronicznej zgodnie
Z terminem ogloszonym na stronie OLR. Do konkursu moga si¢ zglasza¢ druzyny
maksymalnie 3 osobowe. Kazda druzyna zobowigzana jest do wyznaczenia kapitana.

Niepetnoletni uczestnicy musza mie¢ petnoletniego opiekuna.

Rejestracja zawodnikow oznacza akceptacje warunkéw zawartych w  niniejszym
regulaminie.

2. Specyfikacja robota

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

Robot nie moze by¢ gotowa, komercyjna konstrukcja.

Robot musi by¢ zbudowany z klockéw Lego® MINDSTORMS® z wykorzystaniem jednej
jednostki centralnej (kostki). Liczba klockow nie jest ograniczona. Liczba czujnikow oraz
liczba silnikow ograniczona jest regulaminem OLR. Do budowy robota mozna uzywac
tylko klockow Lego®.

Stojacy robot musi zmiesci¢ sie wewnatrz prostokgta 0 wymiarach standardowej kartki A4
(zadna czg$¢ robota nie moze wystawa¢ poza pole A4). Wysokos¢ robota nie jest
ograniczona. Waga robota nie jest ograniczona.

Robot musi poruszac si¢ w sposob autonomiczny.
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3. Przebieg zawodow
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Kazdy robot ma dwie proby przejazdu.
Kolejnos¢ przejazdéw wyznaczona jest na poczatku zawodow.

Po wezwaniu przez sedziego, zgodnie z kolejnoscig wylosowang na poczatku zawodow,
zawodnicy ustawiaja robota w polu startowym, czas od wezwania do startu robota wynosi
maksymalnie 30 sekund. Po tym czasie s¢dzia wzywa ponownie i od jego decyzji mozliwy
jest przejazd na koncu kolejki lub dyskwalifikacja (w porozumieniu z Komisja
sedziowskq).

Pomiar czasu rozpoczyna si¢ w momencie wydania komendy START przez sedziego.
Jezeli robot po uruchomieniu programu nie ruszy w ciggu 10 sekund, przejazd nie zostaje
zaliczony.

Podczas jazdy robot moze dowolnie zmienia¢ swoje wymiary.
Komisja s¢dziowska mierzy czas przejazdu stoperem 0d momentu wystartowania robota.

Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika i nie
przyznaniem punktow w zawodach.

Decyzj¢ o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator zawodow w porozumieniu z Komisja
sedziowska.

W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wplyw
na przebieg konkurencji, S¢dzia moze nakaza¢ powtorzenie przejazdu robota.

Decyzje Sedziego nie moga by¢ podwazane poprzez nagrania wideo.

Robot moze zakonczy¢ przejazd w dowolnym momencie po zakonczeniu dowolnego etapu
zadania. Punkty za wykonane etapy zadania sg zaliczane i sumowane.

Zakonczenie pracy/jazdy robota przed wykonaniem zadania na wniosek zawodnikow
lub sedziego skutkuje brakiem punktow liczonych za czas przejazdu.

4. Konkurencja LEGO® KONSTRUKTOR EXTRA polega na:
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4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Zbudowaniu i zaprogramowac¢ robota tak aby wykonat ponizsze zadanie.

Robot startuje z pola startowego zlokalizowanego w odlegtosci minimum 29,7 cm
(wysokoé¢ kartki A4) do liny/stupka. Zadna czeéé robota nie moze wystawaé poza linig
startu.

Robot w jak najkrotszym czasie powinien podjecha¢ do liny/stupka, nastepnie wspia¢ sie,
tak by najnizsza czes¢ robota uniosta si¢ na minimum 21 cm (Szeroko$¢ kartki A4).

Czas wykonania zadania ograniczony jest do 2 minut. Zatrzymanie si¢ robota w trakcie
wykonywania zadania na dtuzej niz 10 sekund i brak jego ruchu konczy przejazd.

W trakcie przejazdu zostang wykonane punkty pomiarowe w chwili:

45.1. gdy robot uniesienie si¢ na linie/stupku tak iz nie bedzie dotykat areny,
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45.2. gdy robot wespnie si¢ na linie/stupku na minimum 21 cm — liczac do najnizszej
czesci robota.

4.6. Ponizszy rysunek przedstawia aren¢ Startowg. Druzyny samodzielnie wykonujg wlasne
areny na ktorych startuja.
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4.7. Grubo$¢ i material z jakiego wykonana zostanie lina/stupek sa dowolne. Mocowanie
liny/stupka jest dowolne. Mozna na arenie umie$ci¢ dowolne elementy umozliwiajace
zamocowanie liny/stupka. Robot nie moze jednak w trakcie wykonywania zadania dotknaé¢
zadnego z tych elementdw.

4.8. Na linie/stupku nalezy zaznaczy¢ kolorowym markerem/tasma wysoko$¢ na jaka musi si¢
wspig¢ robot — minimum 21 cm (szerokos¢ kartki A4) od powierzchni areny.

4.9. Druzyny na wniosek sgdziego sa zobowigzane do wykonywania on-line pomiarow areny
startowe;j.

4.10. Kamera przekazujaca obraz z przejazdu powinna by¢ umieszczona mozliwie jak najblizej
powierzchni areny, w taki sposob aby mozna byto jednoznacznie potwierdzi¢ wykonanie
poszczegblnych zadan przez robota.

5. Punktacja

5.1. Uczestnicy otrzymujg punkty za czas przejazdu wg kolejnosci dotarcia robota do znacznika
na linie/stupku od miejsca pierwszego do trzydziestego zgodnie z ponizsza tabela
punktacji:

- 1 miejsce =50 p,
- 2 miejsce =45 p,
- 3 miejsce =40 p,
- 4 miejsce =35 p,
- 5 miejsce =30 p,
- kazde kolejne miejsce = 1 punkt mniej od poprzedniego (6 miejsce: 29 punktow, itd.).
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5.2.  Uniesienie si¢ robota na linie/stupku tak iz nie bedzie dotykat areny = 50 punktow;

5.3. Wspigcie si¢ robota na linie/stupku na minimum 21 cm (szeroko$¢ kartki A4) — liczac do
najnizszej czesci robota = 50 punktow;

5.4.  Dotknigcie przez robota elementu mocujacego ling/stupek = - 50 punktow.

5.5. Z danego przejazdu punkty zdobyte za wykonane zadan przez robota i czas przejazdu
sumujg si¢. Maksymalna ilo$¢ punktow do zdobycia to 150 (przejazd 50, uniesienie robota
50 oraz wspigcie si¢ na okreslong wysokos¢ 50).

5.6. Podczas zawodow druzyny maja dwa przejazdy. Do koncowej punktacji zawodow brany
pod uwage bedzie przejazd w ktorym druzyna zdobyla wigcej punktow. W przypadku
takiej samej liczby punktow o kolejnosci bedzie decydowat czas przejazdu.

5.7.  Kolejnos$¢ miejsc (wg zdobytych punktéw) przelicza si¢ na punkty wg regulaminu OLR.

6. Podsumowanie
6.1. Wszelkie inne kwestie reguluje regulamin Opolskiej Ligi Robotow.

6.2. W przypadku zaistnienia sytuacji nie opisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wptyw
na przebieg konkurencji Organizator, Koordynator zawodéw oraz Komisja sedziowska
moze dokona¢ zmian w niniejszym regulaminie.
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