Ramowy regulamin konkurencji Konstruktor KWR 2017

Robot startuje z czerwonego pola (zadna czeS¢ nie moze wystawa¢ poza krawedZ
czerwonego pola), robot moze by¢ ustawiony w dowolny sposéb. Po komendzie ,,Start” zawodnik
uruchamia program, robot moze zmienia¢ ksztalty (po komendzie Start robot nie musi czekac
3 sekund.) Sedzia uruchamia stoper gdy robot sie ruszy. W ciagu 120 sekund robot musi wypcha¢
wszystkie klocki poza ring lub umiesci¢ je w czerwonym polu, zadanie rowniez zostaje zaliczone,
gdy cze$¢ klockéw znajdzie sie poza areng a reszta w czerwonym polu. Robot moze opuszczac ring.
Kazda druzyna bierze udziat dwa razy w konkurencji, wynik ostateczny to suma dwéch przejazdow.

Niektore z mozliwosci ustawienia klockow na pozycji startowej:

@ KWR

Komprachcickie Walki Robotow

Przyktad rozmieszczenia klockow




Robot:
Regulamin OLR Lego Sumo.

Punktacja

Gdy robot wykona zadanie przed ukonczeniem 120s, kazda pozostala sekunda to 1 dodatkowy
punkt. (pozostato 32,2s=32pt; 12,5s=13pt)

Klocek umieszczony poza ringiem to 1pt. (musi dotyka¢ podtogi poza ringiem dowolng czescia).
Klocek umieszczony w czerwonym polu to 5pt. (wystarczy, ze dotyka dowolna czesScig pola).

Ulozenie klockow:

Klocki zostaja utozone losowo przez sedzidéw, jednak nie moga by¢ skupione w jednym miejscu
i w identycznych odleglosciach od krawedzi pola czerwonego oraz ringu. Nad sprawiedliwym
utozeniem klockdw bedzie czuwal koordynator turnieju.

Klocki i arena doyo:
4 pietra po dwa klasyczne klocki lego 2x4 piny (niebieskie i czerwone) x 8szt.

Wymiary pola czerwonego = A4

~60mm

Pole ,,czerwone” to przyklejona przezroczysta, tasma, klejaca, czerwona kartka A4, Gdyby do tej
konkurencji zawodnik uzyt robota np. z ptugiem, ktory mogiby uszkodzi¢/zerwac ,,pole” czerwone,
to na zyczenie zawodnika sedzia mozne powtdrzy¢ przejazd. Przed przejazdem arena zostanie
naprawiona, bez wzgledu na wynik sedzia zapisuje punkty z poprawionego przejazdu. Jednak
celowe uszkodzenie pola czerwonego bedzie karane dyskwalifikacja, Wszelkie spory rozwigzuje
komisja sedziowska w porozumieniu z koordynatorem turnieju.

Zawodnik w kazdym momencie moze przerwac przejazd, i zostaja mu dodane punkty z aktualnego
utozenia klockow, jednak traci punkty za ukonczenie przejazdu przed czasem.
Regulamin moze ulec drobnym zmianom potrzebnym do sprawiedliwego przebiequ konkurencji.



