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Opolska Liga Robotéw. Opis konkurencji rozegranych na zawodach 27 stycznia 2016 r.

Lego Sumo
Konkurencja bedzie rozgrywana na ringach o $rednicy ok. 93 c¢m, ring zakonczony jest linig
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\ Druzyny uczestniczace w kazdej z kategorii zostang podzielone na rownoliczne grupy (réznica

\J \J miedzy iloscig druzyn w grupach nie bedzie wieksza niz 1) i beda rozgrywaty pojedynki na
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Kolejnos¢ w kazdej grupie zostanie ustalona na podstawie uzyskanych punktéw. W przypadku uzyskania przez kilka

ringach w systemie kazdy z kazdym w danej grupie.

druzyn tej samej liczby punktéw, bedzie brane pod uwage: wynik bezposredniego pojedynku, a nastepnie liczba
zwyciestw w grupie.

Z kazdej grup awansujg dwie najlepsze druzyny, ktore rozegrajg dalsze pojedynki w systemie pucharowym,
umozliwiajgcym ustalenie kolejnosci miejsc. Jezeli walka, w tej fazie rozgrywek zakonczy sie remisem, pojedynek
zostanie powtdorzony. Ponowny remis bedzie promowat jako zwyciezce pojedynku lzejszy robot.

Lego Line Follower

9 € Konkurencja bedzie rozgrywana na biatej planszy, na ktdrej zostanie wyznaczona trasa czarng
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./ Plansza konkurencji dla kazdej grupy wiekowej bedzie otwarta w czasie ogtoszonym przez
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Po uptywie czasu otwartego, druzyny ktére nie wykonaty jeszcze dwdch przejazdéw konkursowych, majg prawo do

linig o grubosci ok. 3,5 cm. Na trasie zostang umieszczone dwa punkty kontrolne.

organizatora zawoddéw. W tym czasie, kazda druzyna moze wykonywac przejazdy prébne oraz
maksymalnie dwa przejazdy konkursowe zgtoszone wczesniej sedziemu.

wykonania jednego konkursowego przejazdu o ile bedg z przygotowanymi robotami oczekiwaty na start przy arenie
(sedzia nie bedzie czekat na druzyny).

W przypadku uzyskania przez kilka druzyn tego samego czasu przejazdu, beda brane pod uwage czasy z punktéw
kontrolnych.

Lego Way Finder

Konkurencja bedzie rozgrywana na planszy labiryntu z dwoma punktami kontrolne.

Plansza konkurencji dla kazdej grupy wiekowe] bedzie otwarta w czasie ogtoszonym przez
organizatora zawodow. W tym czasie, kazda druzyna moze wykonywac przejazdy probne oraz
maksymalnie dwa przejazdy konkursowe zgtoszone wczesniej sedziemu.

N 5% Y N4 %Y Po uptywie czasu otwartego druzyny, ktére nie wykonaty jeszcze dwéch przejazdéw
konkursowych, maja prawo do wykonania jednego konkursowego przejazdu o ile bedg z przygotowanymi robotami
oczekiwaty na start przy arenie (sedzia nie bedzie czekat na druzyny).

W przypadku uzyskania przez kilka druzyn tego samego czasu przejazdu, bedg brane pod uwage czasy z punktéw
kontrolnych.



