Rozdziat 1: Zawody
Artykut 1 - Zawody

Podczas rejestracji w dniu zawoddéw, zawodnicy otrzymujg instrukcje dotyczace zadania
do wykonania. Zadaniem uczestnikdw bedzie zbudowanie robota, ktéry wykona czynnosci okreslone
w instrukcji do konkurencji.

Przyktadowe czynnosci, sposréd ktdrych zostang wybrane 2 - 3, do wykonania na trasie przejazdu:

e Podnoszenie, przesuwanie, przewozenie oraz ustawanie przedmiotu znajdujacego sie
na podwyzszeniu.

e Przejazd po linii.
e Ominiecie przeszkody.

e Przejazd z punktu A do punktu B.

Wykrywanie przeszkdd.

Za kazda poprawnie wykonang przez robota czynnosé, przyznawane sg dwa punkty. Na trasie zostang
rozmieszczone punkty kontrolne, za ktérych przejechanie zawodnik otrzyma dwa punkty.

Zwyciezcg konkurencji bedzie robot, ktéry zdobedzie najwiekszg ilos¢ punktéw w jak najkrétszym
czasie.

Zawodnicy beda mieli 1 godzine czasu na zbudowanie robota.
Do zbudowania robota uczestnik musi wykorzysta¢ wtasne klocki Lego Mindstorms dopuszczone
regulaminem Ligi.

W czasie 1 godziny przeznaczonej na budowe robota mozna bedzie moina go testowal
na oryginalnej trasie. Po skoriczeniu wyznaczonego, na budowe robota, czasu rozpoczng sie przejazdy
turniejowe.

Aby robot zostat dopuszczony do przejazdu turniejowego musi zosta¢ dostarczony przez zawodnika
do obszaru postoju robotéw znajdujgcego sie bezposrednio przy stotach startowych.

Artykut 2 — Przejazd

Polega na wykonaniu wszystkich przewidzianych zadan okreslonych instrukcjg konkurencji
w maksymalnym czasie 2 minut. Kazdy zawodnik moze wykona¢ dwa przejazdy turniejowe.



Artykut 3 — Rozpoczecie przejazdu

Po wywotaniu przez sedziego, uczestnik podchodzi wraz z robotem, ktdrego zabiera z obszaru
postoju robotéw na miejsce startowe, ustawia robota zgodnie z wskazaniem sedziego i na jego znak
uruchamia go.

Artykut 4 — Przerywanie i wznawianie rundy
Przejazd zostanie przerwany w przypadku:
e problemodw z trasg

e probleméw z oswietleniem, wigczajagc w to fakt zgubienia przez robota linii spowodowanego
btyskiem lampy aparatu fotograficznego

e problemdw z sprzetem do pomiaréw czaséw

Artykut 5 — Zakonczenie przejazdu

Przejazd konczy sie gdy robot wykona wszystkie zadania badz uptynie czas przewidziany na przejazd.

Rozdziat 2: Trasa
Artykut 6 — Specyfikacja trasy
e Dozwolone sg zakrety o promieniu krzywizny nie mniejszym niz 7,5 cm
e Dozwolone sg zakrety pod katem wiekszym niz 45 stopni
o Na trasie mogg by¢ umieszczone przeszkody

e Trasa zbudowana z czarnej tasmy termoizolacyjnej o szerokosci 19 mm przyklejonej na gtadkie biate
podtoze

e Podczas konkursu dostepna bedzie trasa do testowania i kalibracji robotow.

Rozdziat 3: Robot LegoConstructor
Artykut 7 — Specyfikacja robota
o Wymiary robota bedg uzaleznione od specyfikacji trasy.

e Konstrukcja robota mozna wykorzystaé¢ tylko jedng jednostke centralng (kostke) zestawu Lego
Mindstorms. Liczba czujnikéw oraz silnikow ograniczona jest do pojemnosci jednostki centralnej.



e Do budowy robota mozna stosowac tylko i wytgcznie klocki Lego Mindstorms.

e Robot musi poruszaé¢ sie w sposdb autonomiczny. Jakakolwiek forma komunikacji z robotem
podczas trwania przejazdu jest zabroniona i skutkuje dyskwalifikacja.

e Organizator nie zapewnia materiatéw do budowy robota.

e Zmiany konstrukcyjne po uptywie czasu przeznaczonego na nie sg zabronione. Robot musi zostac
dostarczony do obszaru postoju robotéw.

e Ciezar robota nie jest ograniczony.
e Robota mozna zaprogramowac w dowolnym srodowisku programistycznym.
e Mozliwe jest dokonanie zmian w programie po pierwszym przejezdzie.

e Do programowania nalezy wykorzysta¢ wtasny sprzet komputerowy.

Artykut 8 — Ograniczenia w konstrukcji robota

Robot nie moze zawiera¢ elementow ktére mogty by uszkodzi¢ trase. W takim wypadku robot
zostanie zdyskwalifikowany.

Artykut 9 — Oznaczenia

Uczestnik zobowigzany jest do umieszczenia numeru startowego na jego korpusie. Numery startowe
robotow wykonane na papierze samoprzylepnym zostang wreczone w czasie rejestracji na zawodach.

Artykut 10 - Dyskwalifikacja
W nastepujacych przypadkach uczestnik zostaje zdyskwalifikowany:
® Robot uczestnika nie spetnia wymagan okreslonych w Artykule 7.

e Robot uczestnika nie respektuje ograniczenn wymienionych w Artykule 8.



